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Scheda Esplicativa e
Registro Manutenzioni

Dell'Apparecchio elettronico da intrattenimento
Conforme all’art. 110, comma 6A, del Testo Unico delle Leggi di Pubblica Sicurezza (T.U.L.P.S.)
come modifi cato dalla legge 289/02, legge 23 dicembre 2005, n.266 Artt.525-548, e omologato 

dall’Agenzia delle dogane e dei monopoli (ADM).

Codice iden  fi ca  vo temporaneo dell’apparecchio CODEID
(Rilasciato su “nulla osta” di distribuzione ADM e qui trascri  o dal

Produ  ore/Importatore)

Spazio per l’e  che  a contenente i da   iden  fi ca  vi 
dell’apparecchio di gioco

Codice iden  fi ca  vo permanente dell’apparecchio CODEID
(introdo  o dalla rete telema  ca ADM e qui trascri  o dal Proprietario/Possessore)

SPIN CLUB GENESIS
Nome commerciale Apparecchio
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ULTERIORI OPZIONI SU CABINET PRESTIGE

PLANCIA COMANDI e TESTATA DEL CABINET: Il Cabinet PRESTIGE può avere luci e LOGHI personalizzati
con Plancia Comandi e Testatina, realizzati anche in materiale plastico di diverso colore: ROSSO, VERDE, ARANCIO, NERO,
BLUE, CELESTE, VIOLA, GIALLO.

BARRA DI SICUREZZA: Il Cabinet PRESTIGE può montare una barra cromata (con LOGO anche personalizzato) al 
fine di garantire una blindatura dello sportello del basamento.

VASCHETTA RACCOLTA MONETE: Il Cabinet PRESTIGE può avere una vaschetta raccolta monete come quella 
rappresentata in figura.

PROFILI LATERALI CABINET :

PROFILO SINISTRO: Il cabinet PRESTIGE può avere un’asola esterna per lo 
sgancio  della plancia comandi (protetta da serratura di sbloccaggio). 
 
PROFILO DESTRO: Il cabinet PRESTIGE può avere al posto del pomello cromato di 
apertura (sportello) un’asola sostitutiva; Un catenaccio che rafforza la blindatura; Una
ulteriore serratura dedicata allo sbloccaggio della plancia comandi. 
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NOTE: il colore del mobile, 
le finiture superficiali e le 
serigrafie sono puramente 
indicative e potrebbero 
subire modifiche nelle 
produzioni future. E’ inoltre
possibile montare un top 
quadrato  (v.figura sotto) ai 
soli fini estetici. La modifica 
non ha alcuna interazione 
con la scheda di gioco o con 
le periferiche.
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ELEMENTI OPZIONALI su mobile NEW TOWER: 

 
 
 
 
- LAYOUT PULSANTIERA OPZIONALE: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- CHIAVE ELETTRICA: 

 
- su lato sinistro o destro del frontale;  
- da una a tre chiavi, in conformità al cablaggio 
della scheda gioco 
 
 
 
 
 
 
 
TOPPER SUPERIORE: 
 
- presenza di un topper superiore 
mis.  largh.  cm. 47,30 
 prof.  cm.   7,80 
 alt. cm. 29,40     
 
 
 
 
 
ANTISCASSO NEW TOWER: 
 
-  possibilità di applicare sistema di antiscasso  
con relativo lucchetto    
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ELEMENTI OPZIONALI su mobile TOWER SCREEN: 

 
 
 
 
 
CHIAVI ELETTRICHE DX/SX: 
 
- su lato sinistro o destro del frontale;  
- da una a tre chiavi, in conformità al cablaggio  
della scheda gioco 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
INTRODUTTORE TIPO “coin”: 
 
-  introduttore moneta opzionale 
 
 
 
 
 
 
 
TARGHETTA / FINESTRA CHIUSA:  
 
- presenza della targhetta identificativa del mobile  
o fessura c/finestra chiusa 

STAFFA INCLINATA: 
 
- possibilità di montaggio monitor su staffa inclinata con 
grafica universale o contestualizzata al gioco nella 
plafoniera sopra al monitor  



�)� �������	
�������������������������������������

 
 
TOPPER SUPERIORE: 
 
- presenza di un topper superiore 
mis.  largh.  cm. 47,30 
 prof.  cm.   7,80 
 alt. cm. 29,40     
 
 
 

 
 
 

ESCLUSIONE CASSE FRONTALI: 
 
- possibilità di escludere le casse frontali 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ANTISCASSO TOWER SCREEN: 
 
-  possibilità di applicare sistema di antiscasso  
con relativo lucchetto   
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